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Stru¢na anoticia

Myslienka vzniku a &innosti pedagogického klubu bol suCasny nie aktualny
a vyhovujuci stav ovladania aktudlnych programov, ktoré si dostupné a uplatnitel'né vo
vyuCovani iv beZnom Zivote u nasich ugitelov a Ziakov. Dévodom bola potreba
vytvorit’ dostatoény priestor na oboznamenie a praktické nadobudnutie kompetencii pre
ucitel'ov, ktorym zalezi na rozvoji tejto kl'a¢ovej kompetencie.

Clenovia klubu — uéitelia odbornych predmetov a majstri OVY si uvedomuji déleZitost’
pravidelného rozvoja. Clenovia klubu si na stretnutiach navzajom vymieniali skiisenosti
a zru¢nosti tykajice sa prezenéného aj distan¢ného vzdelavania.

Sketchup — 3D modelovaci potitatovy program, pre drevarstvo, bytové navrhy ,
interiérovy dizajn, filmy a herny dizajn. K dispozicii Jje vo verzii sketchUpMake (
Freeware) a SketchUpPro ( platen4 verzia). Ciel'om bolo oboznamenie sa so softverom
a jeho praktickym vyuZivanim v teoretickom vyu€ovani a priprave na odborny vycvik.
Clenovia klubu sa naucili nastavovat’ uZivatel'ské prostredie a orientaciu v nom,
ovladanie a orientaciu v 3D priestore, ovladanie vietkych potrebnych kresliacich
funkcii aich vyuZitie , nastavenie materialov a textir, nastavenie zobrazenia
a prezentaciu modelu.

V zivere bolo nadobudnutie schopnosti priestorovej inteligencie, ktoré budi zaistovat
presné vnimanie vizudlneho sveta, umoiiovat transformaciu povodnych vnemov
a vytvarat’ z vlastnej skiisenosti myslienkové predstavy aj ked’ uz vonkajgie nepdsobia.
Tieto schopnosti budii moct uditelia vyuZivat’ aj nasledne aj Ziaci a konstruovat’ rézne
tvary a s nimi aj narabat’.




MbdZeme predpokladat’, Ze Studenti , ktori maji priestorovii predstavivost’ sii schopni
efektivnejsie riesit’ konkrétne projekty a problémy ako ti, ktori ju nemaji.

KTucové slova:
Stretnutia klubu, spolupraca &lenov, moderné metody vyucovania, vymena skuisenosti,
Sketchup, 3D modelovanie, vizualizicia, priestorova inteligencia, priestorova

predstavivost, priestorové vnimanie, mentalna rotcia, priestorové vzt'ahy, priestorova
rotacia, geometricka predstavivost’

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Utelom stretnuti &lenov klubu bolo rozvijat kompetencie uditel'a a rozsirit' jeho
uditelsky rozhl'ad prostrednictvom vymeny skusenosti medzi ¢lenmi klubu a zaroveri
aj ziskanie novych poznatkov vramci modernych metdéd vyucovania odbornych
drevarskych a stavebnych predmetov a vytvorenie prezentacie , ktord bude sluzit’ ako
nazornd pomdcka na ovladanie a pouZivanie softveru Sketchup, ktory ma velké
vyuZitie ako program na tvorbu modelov 3D r6znych velkosti a tvarov a nasledni
ipravu a manipulaciu s nimi. Spolo¢né stretnutia boli zamerané na rozvoj geometrickej
predstavivosti , ktora tvoria $tyri principy — delenie priestoru , vyplfiovanie priestoru,
ohyb v priestore a dimenzia priestoru. Praca v programe Sketchup a jeho ovladanie
umoZni Ziakom, u¢itelom a majstrom OVY vymodelovat jednoduché objekty, nastavit’
im materialy, osvetlenie a odprezentovanie svojej prace ostatnym.

Jadro
Popis témy/ problém

Pisomny vystup pedagogického klubu Moderna informatika bol v druhom polroku

2022 bol vyhotoveny nasledovny material: Prezentacia na tému Sketchup. Pedagogicky
Klub svoje stretnutia a &innost’ klubu sa realizovala formou pravidelnych stretnuti podl'a
vopred stanoveného harmonogramu odsthlaseného ¢lenmi klubu. Cinnost’ klubu bola
zamerana na oboznidmenie sa s novym programom od uvodnych nastaveni, cez ovladanie
a orientaciu v prostredi tak, aby uditelia a nasledne aj Ziaci vedeli prostrednictvom
vzorového projektu aplikovat’ zakladné kresliace a editaéné nastroje, pricom vedeli
aplikovat’ zakladné kresliace a editaéné nastroje , kde vysledkom bude hotovy 3D model.
Postupne sa budi moct’ principy prace aplikovat’ na akékol'vek modely samotnej tvorby.
Tento program je vhodny ako vystupny program do 3D modelovania.




Zaver:

Zavery a odportdania pre &innost’ pedagogickych zamestnancov

Clenovia pedagogického klubu si precvigovali kreslenie na zéklade nadobudnutych
poznatkov prace s programom Sketchup, zaroveii si overili zruénost’ nadobudnutych
poznatkov a zhodnotili ich praktické vyuzitie v odbornom kresleni. Ciel'om tiloh bolo
hravou formou nadobiidat’ priestorové myslenie a nasledne teoretické a praktické poznatky
uplatfiovat’ v predmete ,, odborné kreslenie® v stavebnych a drevarskych odboroch. Zamer
bol i in$pirovat’ sa skiisenostami, overenymi metédami a ndpadmi kolegov vo svojej
pedagogickej praxi. SketchUp moze byt i vyuZity pri zadavani domécich projektov ale

i rieenie prac SOC.

Odporucania:

e Clenom klubu odporacame preferovat’ moderné metddy vyu€ovania, ktoré maji aktivizujuci
vplyv na Ziaka

® Vyuzivat' inovativne postupy , ktoré maji motivujiici charakter a rozvijavi tvorivost
a samostatnost’ v mysleni ako aj timova spolupracu

® Motivovat’ Ziakov zaujimavymi projektmi — ilohami

e Clenom klubu odportitame ~ zakomponovat’ vyhotovené - materidly do vychovno
vzdelavacieho procesu
Clenovia klubu poskytnii po implementovani ostatnym ¢lenom spitnii viizbu

® Neustéle sledovat’ nové verzie a programy vyuZiteI'né vo vyudovani

Priloha:
Prezentécia na tému Sketchup — pocet slajdov 25

* _ Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Jana Majtanovd ,

e Détum 22.062022 iy jf

e Podpis / \k

° _ Schvélil (meno, priezvisko) PaedDr. Jan/Palko

¢ Datum 23.06.2022 i T

* Podpis ~ OO~ ]
Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Pokyny k vyplneniu Spravy o &nnosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou
spravy je prezenéna listina G¢astnikov stretnutia pedagogického klubu.




V riadku Prioritna os — Vzdeldvanie

V riadku $pecificky ciel’ — uvedie sa v zmysle zmluvy o poskytnuti nendvratného finanéného
prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")

V riadku Prijimatel’ - uvedie sa nazov prijimatela podla zmluvy o poskytnuti nendvratného
finanéného prispevku

V riadku Nazov projektu - uvedie sa Giplny nazov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouziva sa
skrateny nazov projektu

V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kod projektu podl'a zmluvy NFP
V riadku Nazov pedagogického klubu (d’alej aj ,.klub*) — uvedie sa nazov klubu

V riadku Datum stretnutia/zasadnutia klubu - uvedie sa aktualny datum stretnutia daného klubu
ugitelov, ktory je totozny s datumom na prezencnej listine

V riadku Miesto stretnutia pedagogického klubu - uvedie sa miesto stretnutia daného klubu
uditelov, ktory je totozny s miestom konania na prezen¢nej listine

V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinatora klubu

V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy —uvedie sa odkaz/ link na webovi stranku,
kde je sprava zverejnena

V riadku ManaZérske zhrnutie — uvedu sa kI'idové slova a struéné zhrnutie stretnutia klubu

V riadku Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia - uvedi sa v bodoch hlavné
témy, ktoré boli predmetom stretnutia. Zaroveii sa struéne a vystizne popise priebeh stretnutia
klubu

V riadku Zavery o odporaSania — uvedl sa zavery aodpori¢ania k témam, ktoré boli
predmetom stretnutia

V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktord spravu o €innosti
vypracovala

V riadku Datum — uvedie sa datum vypracovania spravy o ¢innosti
V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti vypracovala sa vlastnoru¢ne podpiSe

V riadku Schvalil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora spravu schvalila (koordinator
klubu/veduci klubu ucitel’'ov)

V riadku Datum — uvedie sa datum schvalenia spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti schvalila sa vlastnoru¢ne podpise.
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e Prioritnd os Vzdeldvanie

» Specificky ciel 1.2.1  Zvysit kvalitu  odborného
vzdelavania a pripravy reflektujlc
poftreby trhu prace

e Prijimatel Strednd odborna skola drevdrska

a stavebnd Krdsno nad Kysucou

Nd&zov projektu

ZvySovanie klicovych
kompetencii Ziakov v Strednej
odbornej $kole drevarskej a
stavebnej v Krdsne nad Kysucou s
ohladom na moderné
technoldgie a potreby trhu
prdce.

Kéd projektu ITMS2014+

NFP312010AGX2

N&zov pedagogického klubu

Modernd informatika

Skolsky rok

[l.polrok (februdr-jin) 2021/2022

Meno koordindtora

nadacaoaicltlAbha el

Ing. Jana Majtédnova

OPERACNY PROGRAM

SKETCHUP

SKETCHUP - 3D MODELOVACI
PROGRAM URCENY PRE
PROFESIONALOV A
ZACIATOCNIKOV.

SketchUp LayOut Style Builder

Skctchl >

in

- zatraktivnenie technického
vzdeldvania zdbavnou
a zaujimavou cestou

- pribliZzenie problematiky 3D
modelovania

20. 6. 2022



3D modelovaci poéitatovy program, pre architektiru, interiérovy dizajn,
stavebnictvo a strojarstvo, filmy a herny dizajn. K dispozicii je vo
verzii SketchUpMake (Freeware) a SketchUp Pro (platend verzia) s
rozSirenymi moznostami. SketchUp je v sicasnej dobe vo vlastnictve Trimble
Navigation, spolo€nosti mapovacich, geodetickych a navigaénych zariadeni.

databdza 3D modelov zdarma, vytvorené samotnymi uzivatelmi
zaujimavé néstroje pre tvorbu terénu

zaujimavé vylepsenia programu (pluginy) volne stiahnutelné
kvalitné tutoridly

PRACA V SKETCHUPE

nastavenie uZivatelského prostredia a orientdcie v iom

oviddanie a orientdcia v 3D priestore
kresliace funkcie a ich vyuzitie
editaéné funkcie a ich vyuZitie
nastavenie materidlov a textar

nastavenie zobrazenia a prezentdcia modelu

B Come e et s
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SPUSTENIE PROGRAMU
A VYBER SABLON

pracovné prostredie - vybratd Sabléna predstavuje pracu v on-line
prostredi (start modeling)

KRESLENIE A UPRAVA
V SKETCHUPE

Ikony na kreslenie a Upravu -
View- Toolbars - Large Tool Set
(velky panel Gprav)

S R

Sku v poéitaéi a online prosredi

R o ceciai:

20. 6. 2022



PRIDANIE PANELOV
UPRAV - BOENY

A PANEL KRESLENIA

Klik pravym tia&itkom mysi- ponuka dalsich néstrojov - ceruzka

FIXACIA CIAR K OSIAM

TVORBA PLOCHY
V ROVINE

20. 6. 2022



NASTROJE NA TVORBU
OBLUKOV A NASTROJ
TAH A TLAK
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Ndastroj kopirovanie,
zvacsovanie

SketchUp =T

tipy a triky s

Nasobné kopirovani
i
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KOMPONENTY PRI

Satctitse

¢
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NAVRHOVANI
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NABYTKU
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POSUV, ROTACIA,

MERITKO V SKETCHUPE

LugeToalSet
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Move Rotate Scalo
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Pre vytvorenie textliry je nutné ju najprv niekde ziskat alebo stlahnut
zi

-

TEXTURY V SKETCHUPE

Bvideo

instalace textur

kolekce EGGER
textury pro SketchUp

z libovolné slozky ZOARMA

onfine SketchUp

nternetu a nasledne tato texturu uprawt

i

& SketchUp
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VIZUALIZACIA

POMOCOU STYLOV

i Hrany tuzkou s vyb&lenym okrajem

i
" Vytvofil Mark Paschke. Ohranicenf okraje.

_{Uytvorit novy styl

Vybrat uUpravit Mix
<& QY [wa modetu

ZAlozky v Sketchupe

- ,Vybrat® - slGzi k vyberu $tylu

- ,Upravit“ - slGZi na upravovanie vybraného stylu - nastavenie zobrazenia hrdn,
profilu, farbu plochy, &i ide o predni alebo zadnu plochu, farbu
zeme, oblohy a iné

- ,,Mix* - vie tyly medzi sebou mixovat a pouzit parametre z inych stylov na

hrany, plochy, pozadia
- tvorba viastného stylu - $tyly - vytvorit viastny §tyl

I

1
|
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VIZUALIZACIA
V SKETCHUPE
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IMPORT FOTOGRAFIE
DO SKETCHUPU i

o rervl - T . File - Import
g ' Zpontkanych typov
o - stiborov sa zvoli *.jpg. A

SR _ obrézok sa pouizije
- - ako New Matched Photo.

W Untitled - Saetctiin Mane 3016
Ede Edit View Gacmers Drew Joots  Windew
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PRIPRAVA FOTOGRAFIE,
MODELOVANIE,

eatcthn

STYLY A TIENE

Selecr Bt x|
G b D O | e riodeling
setectec Bl Tomctve Secuon B

tockes Bl Actve secuon B
cuices R secuon cucs [

Section cut width s
{ 3 = & vory Planas
T Colar by Laver T Secoon Cuts

I Guices T mModet axen
Fiatch Fhovoe 3 &

T Formareund Photo

Cpacity —_——— £
¥ Backaround Photo

18

20. 6. 2022



TVORBA PiSMA

TVORBA PiSMA - TEXTOVY NASTROJ, PRIDANIE A UPRAVA PISMA,
PRESUNUTIE A OTOCENIE DO KOMPOZICIE, FARBA

SketchUp ma vstavany 3D textovy ndstroj - dokdze kreslit 3D text iba
raz a vytvorit ho ako geometriu - text nie je mozné upravovat.

V plugine Editor 3D textu sa da vratit spét a textl'ahko upravit a vidief
vyslednu podobu 3D textu.

Instaldcia: https://extensions.sketchup.com/en/content/3d-text-editor
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TVORBA POMOCOU VLASTNYCH ALEBO PREDNASTAVENYCH STETCOV,
PRESNYCH LiNIi A TIENOVANIA ATRAMENTOVYMI A UHLIKOVYMI STETCAMI,
EFEKTY SPLIECHANIA VODOVYMI FARBAMI, VLASTNA TVORBA

Fone [Swizont B R v |
angn Jieft =1 Height | 83,0000600mm n
Form 7 Feled R Exvudad [35,568060mm 2

i [ rece 1 cancel | E
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TEXT V SKETCHUPE

Satotn

Coaverat

Faennm e
TN PER8s
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PRAKTICKE CVICENIA
V SKETCHUPE
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