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tvary a s nimi al narábať.

stručná anotácia
Myšlienka vzniku ,1iinlosli pedagogického klubu bol súčasný nie aktuálnya vYhovujúci stav ovládania aktuálnycň p.og.u-ou, ktoré sú dostupné a uplatnitelhé vovYuČovaní ivbeŽnom živote unási"t uúitel'ou ažiakov. Óónodonr bola potrebavYtvoriť dostatoČný Priestor na oboznámenie a praktické nadobudnutie tompetei;ii p;"uěitelbv, ktorym záIežína rozvoji tejto kl'účová3 to-p.t"n"i.

Členovia klubu - uěitelia odborných predmetov a majstri oVy si uvedomujú dóležitosť
Pravidelného rozvoja. Členovia klubŮ si na stretnutia"ch navzájomvymieňali skúsenostiazručnosti {ýkajúce sa prezeněného aj dištančného vzdelávaiia.
Sketchup - 3D modelovací polit{br^ý 

lrogram, pre drevárstvo, bytové návrhy ,interiérový dizajn, filmy a nemi, ai,o,ln. r^o-i.poáicii 3e vo verzii sketchUpMake (Freeware) a.SketchUpPro ( platená u"ňiq. Cielbm bolJ oboznámenie sa so softverom
tjeho praktickým využívaním v teoretickom. vyučovaní u p.ip.au" na odborný qýcvik.Clenovia klubu sa naučili nastavovať uziváteťské p.orŇi. a orientáciu v ňom.ovládanie a orientáciu v 3D priestore, ovládani" 

"séŇ;h *ň;ň u.".i,"ijiifunkcií 
1 i9h využitie , naitavenie materiálov a textúr, nastavenie zobrazeniaaprezenáciu modelu.

Y závere bolo nadobudluti.e schopností priestorovej inteligencie, ktoré budú zaisťovať

ii::i:,#,:,:l,::ry:.]:l,"..ru"t?:. umožňovat' furi";;;;; póvodných vnemovavYtvárať z vlastnej skúsenosti myšlienkové predstavy 
"j 

k;a;;;;ň;Tjn";..ojiu]
Tieto schoPnosti budú mócť učiteiia využivai u.; na.r"an" u.;1rá"i 

^konštruovať 
rózne



Móžeme predpokladať, že študenti , ktorí majú priestorovú predstavivosť sú schopní
efektívnejšie riešiť konkrétne projekty a problémy ako tí, ktorí ju nemajú.

Kl'účové slová:
Stretnutia klubu, spolupráca členov, moderné metódy vyučovani4 qýmena skúseností,
Sketchup, 3D modelovanie, vizualizácia, priestorová inteligencia, priestorová
predstavivosť, priestorové vnímanie, mentálna rotáci4 priestorové vďaby, priestorová
rotácia, geometrická predstavivosť

Zámer a priblíženie témy písomného qýstupu
Účelom stretnutí členov klubu bolo rozvijať kompetencie učitel'a a rozšíriť jeho
učitel'ský rozhl'ad prostredníctvom qýmeny skúseností medzi členmi klubu a zároveň
aj získanie nových poznatkov v rámci moderných metód vyučovania odborných
drevárskych a stavebných predmetov a vytvorenie prezentiicie , ktorá bude slúžiť ako
nánomá pomócka na ovládanie a používanie softveru Sketchup, ktoý má vel'ké
využitie ako program na tvorbu modelov 3D róznych vel'kostí a tvarov a následnú
úpravu a manipuláciu s nimi. Spoločné stretnutia boli zamerané na rozvoj geometrickej
predstavivosti , ktoru tvoria štyri princípy - delenie priestoru , vyplňovanie priestoru,
ohyb v priestore a dimenzia priestoru. Práca v programe Sketchup a jeho ovládanie
umožní žiakom, učitel'om a majstrom OVY vymodelovaťjednoduché objekty, nastaviť
im materiály, osvetlenie a odprezentovanie svojej práce ostatn;ým.

Jadro
Popis témy/ problém

Písomný výstup pedagogického klubu Moderná informatika bol v druhom polroku
2022bol vyhotovený nasledovný materiál: Prezentácia na tému Sketchup. Pedagogický
Klub svoje stretnutia a ěinnosť klubu sa realizovala formou pravidelných stretnutí podl'a
vopred stanoveného harmonogramu odsúhlaseného členmi klubu. Činnosť klubu bola
zameraná na oboznámenie sa s novým programom od úvodných nastavení, cez ovládanie

a orientáciu v prostredí tak, aby uěitelia a následne aj žiaci vedeli prostredníctvom
vzorového projektu aplikovať základné kresliace a editačné nástroje, pričom vedeli
aplikovat' základné kresliace a editačné nástroje, kde ýsledkom bude hotový 3D model.
Postupne sa budú mócť princípy práce aplikovať na akékol'vek modely samotnej tvorby,
Tento program je vhodný ako qýstupný program do 3D modelovania.



Záverz

Členovia Pedagogického klubu si precviěovali kreslenie na základe nadobudnu!ých
Poznatkov Práce s Prg§TTom Skétchup, zároveňsi overili zručnost, nuaouuanítj"t,poznatkov a zhodnotili ich praktické výužitie v odbornom kreslení. cielbm úloh bolohravou formou nadobúdať priestorové myslenie a následne teoretické a praktické poznatkyuPlatňovať v Predmete ,, odbomé kres|enL" v stavebrqých a d.ev,arrtych odboroch . Zámerbol i inšpirovať sa skúsenosťami, overenýml 

l9týoami " 
napuorni túegou,"-.r":":

Pedagogickej Praxj, SketchUp móže byťi využiťý pri riaiitrÁí domácici p-;.r,toi, ur"i riešenie prác SOČ.

Odporučania:

' Členom klubu odPorúČame preferovať moderné metódy vyučovania, ktoré majú aktivizujúcivplyv na žiaka
e YYuŽÍvať inovatívne PostuPY , ktoré. majú motivujúci charakter arozslíjavú tvorivosťa samostatnosť v myslení ako aj tímovú spóluprácuo Motivovať žiakov zaajimavými projektmi - úiohami
' Členom klubu odPoruČame 

'zaiomponovať 
vyhotovené materiály do výchovnouzdelávacieho procesu

o clenovia klubu poskytnú po implementovaní ostatným členom spátnú v'ázbuo Neustále sledovať nové verzie a pro8ramy využitelhé vo vyučovaní

Príloha:
Prezenáciana tému Sketchup - počet slajdov 25

Schválil (meno, priezvisko

Pdloha:

Prezenčná listina zo stretnutia pedagogického klubu

pokyny k vyptneniu správy o činnosti pedagogického klubu:
Prijímateť vYPracuje sPráw ku kaŽdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. prílohou
správy j e ptezenčná listina účastníkov stretnutia pedagogického klubu.



. v riadku prioritná os - vzdelávanie

r ý riadku špecifický ciel'- uvedie sa v zmysle zmluvy o poskytnutí nenávratného finančnélro

príspevku (dalej len "zrnluva o NFP")

o ý riadku prijímateť - uvedie sa názov prijímatel'a podl'a zmluvy o poskytnutí nenávratrého

finančného pdspevku

. V riadku Názov projektu - uvedie sa úplný názov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouživa sa

skrátený néaov projektu

o ý riadku Kód projektu ITMS2014+ - uvedie sa kód projektu podl'a zmluvy NFP

. V riadku Niázov pedagogického klubu (d'alej aj ,,klub*) - uvedie sa nrázov klubu

. V riadku Dátum stretnutia/zasadnutia klubu - uvedie sa aktuálny dátum stretnutia daného klubu

učitelbv, ktorý je totožný s dáfumom na prezenčnej listine

o ý riadku Miesto stretnutia pedagogického klubu - uvedie sa miesto stretnutia daného klubu

učitelbv, ktorý je totožný s miestom konania na prezenčnej listine

. v riadku Meno koordinátora pedagogického klubu - uvedie sa celé meno a priezvisko

koordinátora klubu

o ý riadku odkaz na webové sídlo zverejnenej správy - uvedie sa odkaz / link na webovú stránku,

kde je správa zverejnená

o ý riadku Manažérske árnutie - uvedú sa kl'úěové slová a stručné árnutie stretnutia klubu

o ý riadku Hlavné body, témy stretnutia, árnutie priebehu stretnutia - uvedú sa v bodoch hlavné

témy, ktoré boli predmetom stretnutia. Zároveň sa struěne a qýstižne popíše priebeh stretnutia

klubu

o ý riadku záxery o odporúěania - uvedú sa závery a odporučania k témam, ktoré boli
predmetom stretnutia

o ý riadku vypracoval - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktorá správu o činnosti

vypracovala

. V riadku Dátum - uvedie sa dátum \a/pracovania správy o činnosti

. v riadku podpis - osoba, ktorá správu o činnosti vypracovala sa vlastnoručne podpíše

. v riadku schválil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktorá správu schválila (koordinátor

klubu/vedúci klubu učitelbv)

. v riadku Dátum - uvedie sa dátum schválenia správy o činnosti

l ý riadku podpis - osoba, ktorá správu o ěinnosti schválila sa vlastnoručne podpíše.
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3D modelovací počítačový program, pre architektúru, interiérový dizajn,
stavebníctvo a strojárstvo, íilmy a herný dizajn, K dispozícii je vo
verzii SketchUpMake (Freeware) a Sketchup Pro (platená verzia) s
rozšírenými možnosťami. SketchUp je v súčasnej dobe vo vlastníctve Trimble
Nav_lgello!, spoločnosti mapovacích, geodetických a navigačných zariadení.

doiobózo 3D modelov zdo]mo, vyfuorené somolnými užívoiel'mi

zoujímové nóstroje ple fuoĎu terénu

zoujímové vylepšenio p]ogíomu (pluginy) volhe sliohnutelhé

kvoliiné tutolióly
l
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noslovenie užívotel'ského proslredio o olienlócie v ňom

ovlódanie o oilenlócio v 3D prieslore

kreslioce íunkcie o ich využitie

ediŤočné íunkcie o ich využilie

noslovenie moŤeriólov q lextúl

noslovenie zobrozenio o prezenlócio modelu
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PRÁCA V SKETCHUPE €r
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procovné prostíedie - vybrqtó šoblóno predslovuje prócu v on-Iine
proslredí (stort modeting)

5

Sketchup v počíloči o online ploshedí

fi-
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SPUSTEN|E PROGRAMU
n yýgrn šngtóN

KRESLEN|E A Úpnnvn
V SKETCHUPE

lkony no kreslenie o úprovu -
View- Toolbors - Lorge Too! Set
(vel'ký pone!úplov)

3
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3D teleso - s íorebným rozlGením plóch
|l .f,.,., ,{,r*C
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PRIDAN|E PANELoV -Fúpnnv - gočt{Ý
A PANEL KRESLEN|A
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SketchUp 
1

tipyatriky 'I

Násobné kopírování
objektů

10

rtÁsrnoJE NA TVoRBU
OBLÚKOV A NÁSTROJ {§ *S; ,,,,",.

& lŇt

A TLAK

Nóstroj kopítovonie,
zvóčšovonie *FŘ
o zmenšovonie }-
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instalace texťri'F"
kolekce EGGER
texťury pro SketchUp

:j:::jj=":n" *,*.Jjit

Prevytvorenie textúry je nutné ju najprv
z internetu a následnó túto textúru Úiraviť
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VlZUALlzÁclA
V SKETCHUPE
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TVORBA POMOCOU VLASTNÝCH AIEBO PREDNASTAVENÝCH ŠtPtCOV,
pnesruÝcn tírulí n rlrŇovRttlR ATRAMENTovÝnnl n unúrovýrut šrrtcRMl,
EFEKTv špllrcnRrun vooovÝnal FARBAMI, vnsrnÁ TVoRBA

É-. Is@;------! lE6--=l
elEft-------3 Hsl|6ďŇ
fuPfu pet.*d Fóffii-

T- fu--_l _-:=:l*l

10

TVORBA PÍSUA
-F

-
-

TVoRBA pÍsvn - TExToVý NÁsTRoJ, PRIDANIE A ÚPRAVA písn/ll,
PRESUNUTIE A oTočENlE Do KoMPozÍclE, FARBA
SketchUp mó vslovoný 3D textový nóstroi - dokóže kresliť 3D texl ibo
roz o vyfuotiť ho oko geometilu - lext nie je možné uprovovoť.
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Ďakujeme za pozornosť
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